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Eine technische Zeitreise in die 70er bis 90er Jahre

Commodore 64 und Amiga, Atari und MS-DOS, lärmende Nadeldrucker, Fernschreiber 
und Grünmonitor, Lochstreifen und Disketten, „Space Invaders“ und „Pac-Man“: am 22. 
und 23.09.2018 findet in der Mehrzweckhalle in Degmarn bei Oedheim die „Classic 
Computing 2018“ statt. Am Samstag und Sonntag besteht hier die Möglichkeit, in die 
Technikwelt der Büros, Wohn- und Kinderzimmer vergangener Jahrzehnte einzutauchen. 
Mehr als 50 private Aussteller zeigen hier Exponate ihrer Sammlungen. Anders als im 
Museum werden die Geräte im laufenden Betrieb gezeigt und erklärt. Obwohl viele der 
Hersteller nicht mehr existieren und deren Produkte schon lange aus den Regalen 
verschwunden sind, gibt es vor allem in letzter Zeit wieder verstärkt Neuentwicklungen 
für die alten Geräte - auch das ist Gegenstand der „Classic Computing“. Das Spektrum 
der Exponate reicht von Spielekonsolen und Homecomputern über kommerzielle 
Datenverarbeitung, Bürokommunikation bis hin zu wissenschaftlichen Workstations und 
Rechnern für Spezialanwendungen. In der "Spiele-Ecke" kann man die Anfänge der 
digitalen Unterhaltung live erleben. Weiterhin wird fachkundige Anleitung bei Reparatur- 
und Restaurationwünschen gegeben. Am Samstag findet ein Verkauf von Artikeln aus 
dem Bereich Retrocomputing statt, am Sonntag gibt es Fachvorträge zu technischen und 
historischen Themen. Der Eintritt ist frei. Die "Classic Computing" findet bereits zum 19. 
Mal an wechselnden Veranstaltungsorten statt, organisiert vom Verein zum Erhalt 
klassischer Computer e.V. auf rein ehrenamtlicher Basis. Groß und Klein sind herzlich 
willkommen!



Veranstaltungsort (1)



Veranstaltungsort (2)



Veranstaltungsort (3)
Parkplatz zum Einladen/Ausladen

Besucherparkplatz

Halle



Zeitplanung / Schedule
Datum Zeit Bemerkung

21.09.18
(Fr)

1000-1500 :Aufbau Halle
1500- : intern

Ab 1400-2100 
Aufbau Aussteller

22.09.18
(Sa)

0900-1800 : Öffentlich 
1800- : intern

JHV in Nebenraum ab 2100

23.09.18
(So)

1100-1700 : Öffentlich
1800-2200 : Abbau / Ende

Halle befindet sich in einem Wohngebiet, ab 22:00 muß PA / Musik leise
werden. Gegen weitere Fortsetzung der Veranstaltung so lange wir wollen
spricht nichts. Bewirtung endet ebenso Fr/Sa/So um 22:00.



Session 1 - Sa vormittag - 
Moderne Hardware für klassische Computer

Chairman : 
Roman78

Thema Redner Zeit

Die FPGA-Implementation des 680x0 (Apollo Core) Gunnar von Boehn (gunnar) 0930-1015

Freud und Leid der FPGASID-Entwicklung Andreas (andi6510) 1020-1105

Umbau vor Mittagspause 1115-1145

MITTAGSPAUSE 1200-1430

Umbau nach Mittagspause 1430-1500

Session 2 - Sa nachmittag – 
Technikgeschichte

Chairman : 
nn

Thema Redner

Amiga Bridgeboards Herwig Solf (BlindGerman) 1500-1545

Die konfigurierbare Datenstation robotron K8915 - Aufbau, Funktion und 
Peripherie

Dirk Kahnert (DKt) 1550-1650

Computer als Untersuchungsgegenstand der Archäologie der Neuzeit Susanne Floss (Cobrakai) 1700-1745

Entwicklung von Space Chase für den CBM-II Christian Krenner (CKtwo) 1750-18:30

Jahreshauptversammlung (nur für Vereinsmitglieder des VzEkC e.V.) 21:00-23:00

Session 3 - So vormittag – Software für Commodore-Rechner Chairman : 
Roman78

Thema Redner

Entwicklung von RESHOOT R für den Amiga (INTERN) Richard Löwenstein 1000-1045

How to run MS-DOS on a 8-bit Commodore Michal Pleban 1115-1200

Umbau vor Mittagspause 1205-1230

MITTAGSPAUSE 1230-1430

Umbau nach Mittagspause 1430-1500



Unterbringung in der Nähe
Name Kontakt Entfernung 

Halle
Zimmer/Preise Bemerkung

Pauserei 07136 9671815
www.pension-pauserei.de

3 km 8 / ca. 65 € Sehr gut!

Laurentius
0170 4736904
www.ferienhof-laurentius.de

6 km 8 / ca. 60 € gut

Sonne 0176 45070393
www.sonne-fremdenzimmer.de

3 km 3 / 30 €  einfach

FeWo 0160 7416373
www.ferienwohnungoedheim.de

3 km 3 / 30 €

Sonja 07136-22167
www.sonja-gaestehaus.de

4 km 3 / 60 €

Mark Twain 07139 9376505
http://www.marktwain.de

5 km 5 / 40 € einfach

Ansonsten sehr viele Möglichkeiten in Neuenstadt (6km), 
Bad Friedrichshall (10km), Heilbronn (20km)





Verteilung der Exponate auf der Classic Computing 2018
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APC&TCP ist mit der Amiga Future auch 
dieses Jahr wieder auf der Classic
Computing dabei. Wie immer wird APC&TCP 
einige seiner (auch neuen) Produkte
dabei haben. Gegenüber unserem Stand wird 
Richard sein Spiel Reshoot R
vorführen, das von APC&TCP veröffentlicht 
wird. Natürlich haben wir auch die
Amiga Joker Sonderausgabe und Poster 
dabei.

Die Amiga Future ist dieses Jahr 20 Jahre alt 
geworden. Ein Grund dass das
ganze Jahr gefeiert wird. Auch wenn wir 
dieses Jahr zeittechnisch komplett
überlastet sind. Wir werden einige Angebote 
rund um die Amiga Future dabei
haben. Und wenn alles klappt dann werden 
wir auch die Amiga Future Archive 4
(20 Jahre Amiga Future) im Gepäck haben.

info@apc-tcp.de

Andreas Magerl, Tel: +49/8642/89995



Der Verein zum Erhalt klassischer 
Computer e.V.  ist nicht nur Organisator 
der diesjährigen Classic Computing, 
sondern betreibt auch an beiden Tagen 
eine Reparatur-Werkstatt und steht bei 
Fragen zu Restauration und Retro-
Computer - Instandsetzung zur 
Verfügung.
Weiterhin bietet der Verein am Sonntag 
einen Lötworkshop an.

info@webnose64.ch (Vorstand)

VzEkC e.V.

mailto:iinfo@webnose64.ch


Virtual Dimension beschäftigt sich seit 
vielen Jahren mit klassischer
Hard- und Software (mit einem 
Schwerpunkt auf Commodore/Amiga 
und Atari), weckt Erinnerungen daran 
und bringt sie einer neuen Generation 
näher.

Vorgestellt wird die Neuentwicklung 
'Cybermove', ein Puzzle-Spiel im
Stil von 'Sokoban meets Final Fantasy' 
mit einer durchgehenden Geschichte. 
Es kann am Stand direkt ausprobiert 
werden.

http://www.virtualdimension.de

Nur Samstag!



Telespiele

Susanne Floss (cobrakai)

VzEkC e.V.





















Ausstellung von Mikroprozessoren und Speicherbausteinen

Ein Mikroprozessor ist ein Prozessor in sehr kleinem Maßstab, bei dem alle Bausteine des 
Prozessors auf einem Mikrochip (integrierter Schaltkreis, IC) vereinigt sind. Der erste 
Mikroprozessor (TMS1000) wurde 1971 von der Firma Texas Instruments auf Basis der IC-
Technik entwickelt. Im selben Jahr präsentierte auch Intel den 4004, den ersten 
kommerziellen Mikroprozessor der Welt.

In den Vitrinen werden verschiedenste Mikroprozessoren mit 4 bis 64 bit und 2.300 bis zu 
mehreren Milliarden Transistoren in zeitlicher Abfolge ihrer Entwicklung gezeigt. Zu einigen 
werden auch Geräte und Baugruppen ausgestellt, in denen diese verwendet wurden.

Außerdem werden verschiedene Arten von Speicherbausteinen präsentiert.

































Nur Samstag!
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